Составила: Брем П.А. 4.006.1.20.

1. Игра-сказка «Козленок и его друзья» (старший возраст)
Задача: закрепление счета от 1 до 10 и в обратном порядке.
 Инструменты-помощники: фигурки 10 лесных животных (можно надеть на детей маски или шапочки зверей), воспитатель тоже одевает шапочку лесного зверя), игрушечный корабль или платформа для фигурок, для детей-зверей – спортивный коврик-кораблик, символично обозначаем два берега, в стороне одного из них изображения грибов, ягод, фруктов, овощей.
Ход игры: на берегу реки собрались лесные звери. Всем нужно перебраться на другой берег, там созрело много вкусных ягод и фруктов, выросли грибы и овощи, на поляне еще много сочной зеленой травы. Кораблик может перевезти только десять зверят. Что делать? Кто умеет считать? Нужно помочь зверятам! Маленький козленок умеет (считающий ребенок или воспитатель), но его не слышно, нужно помочь! Считаем дружно! Считают, перескакивая на кораблик. Получается 10! Перепрыгивают на другой берег, радуются и собирают то, что кушает зверь, в которого они одеты.
Чтобы перебраться обратно считают по очереди до 10ти в обратном порядке, перешагивая на кораблик и с кораблика на другой берег. Вот они и дома! Теперь все умеют считать и смогут переправиться снова!
2. Игра-сказка: «Заборчик для зверей» (средний возраст)
Задача: закрепление понятий «высокий», «низкий», «выше», «ниже», «дикие, домашние животные», деревянный (пластмассовый)  конструктор, ввиде «домино».
Инструменты-помощники: игрушечные звери из наборов «Дикие животные» «Домашние животные» разной высоты, например: жираф, гусь, кабан, черепаха.
Ход игры: мы приехали в зоопарк, туда привезли новых животных и не знают, какой забор построить для каждого. Давайте поможем! Кому самый высокий? кому самый низкий? Сравниваем животных и заборы между собой. Что еще нужно для жизни зверям? Вода, еда (можно назвать кто, что ест), свет и тепло!  Молодцы! Помогли устроить в зоопарке зверей! Теперь им хорошо и безопасно! Будем приезжать и наблюдать за ними! 
3. Игра-сказка: «Теремок» (средний возраст)
Задача: счет до 5.
Инструменты-помощники: у каждого ребенка лист, на котором дом с 4мя окнами и фигурки зверей, у каждого 5 штук, цветные карандаши, воспитатель в шапочке мышки (любого животного).
Ход игры: стоит в поле Теремок-теремок, он не низок, не высок - не высок. Рассказываем сказку  по порядку, а мишке не хватило места!! Что же делать? Дети: «Давайте достроим (дорисуем) ему комнату!»  Каждый дорисовывает комнату и селит в нее мишку (или другого зверя). 
Как хорошо! Стали звери жить-поживать и добра наживать! По желанию ребятишки раскрашивают рисунки, цветочки, солнышко.  Из рисунков составляем выставку для детей, родителей и гостей группы. Затем рисунки можно взять домой.

